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REGOLAMENTO DEL TORNEO DI EA FC 24 

1. Il torneo è improntato sul FAIR PLAY, sul DIVERTIMENTO e sullo SVAGO e principalmente vuole essere
punto d’incontro per coloro che manifestano interesse, piacere e passione negli e-sports. I partecipanti sono
quindi tenuti ad un comportamento esemplare e corretto per tutta la durata del torneo, sia durante le partite
che all’esterno.

2. Al torneo parteciperanno al massimo 32 squadre e si adotterà il tipico sistema del girone all’italiana. Le
partite si svolgeranno nella fase a gironi sulla base di due tempi di gioco; al vincitore 3 pt, pareggio 1 pt e
sconfitta 0 pt. Nella fase ad eliminazione diretta in caso di parità nei 90 min si svolgeranno i tempi
supplementari e i calci di rigore.

3. Ogni partecipante decide la squadra da utilizzare all’inizio del torneo e sarà la stessa per tutta la sua durata.

4. Passeranno il turno le prime due squadre di ogni girone. Nel caso in cui due o più squadre si ritrovassero
con il medesimo punteggio finale si considererà la differenza reti; nella situazione di ulteriore parità le reti
segnate, le reti subite, in caso di ulteriore parità si valuteranno gli scontri diretti e infine verrà fatta una sfida ai
calci di rigore.

5. Le sedici squadre rimaste in lizza parteciperanno agli ottavi di finale, le vincenti si affronteranno dapprima
nei quarti di finale, in seguito nelle semifinali, dalle quali sortiranno le due squadre finaliste. In caso di parità
si procederà con i tempi supplementari e successivamente i calci di rigore.

6. È necessario presentarsi alla postazione di gioco pochi minuti prima dell’inizio della partita. Il partecipante
che non sarà presente nella postazione di gioco entro 5 minuti dell’incontro perderà automaticamente per
“forfait” (0 - 3).

7. Tempo di gioco: da 4 minuti l’uno per la fase a gironi, mentre per la fase ad eliminazione diretta in due tempi
da 5 minuti l’uno.

8. E’ consigliato l’utilizzo della propria manopola. Nel caso il giocatore non fosse in possesso di una propria
manopola, gli organizzatori potranno fornirne una UNICAMENTE dopo un preavviso di 10 giorni prima
dell’inizio del torneo.

9. Le partite si svolgeranno con meteo casuale così come i palloni saranno casuali.

10. Ogni squadra ha diritto di effettuare la tattica necessaria per scendere in campo con i giusti interpreti.

11. Il mancato rispetto del regolamento da parte del partecipante o dei suoi simpatizzanti comporta la
squalifica dal torneo. Le decisioni degli organizzatori sono inappellabili.

12. L’iscrizione viene confermata UNICAMENTE una volta compilati i vari moduli di iscrizione e una volta
ricevuta la tassa di iscrizione. In caso di mancata partecipazione per motivi personali, il rimborso verrà
effettuato solo tramite preavviso di 10 giorni dall’inizio del torneo. In caso contrario non vi sarà alcun rimborso
e il partecipante dovrà trovare un sostituto.
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